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Valaistuksen ohjauskonsoli - DMX512 -192 kanavaa

Tekniset tiedot:

SKU: 7908
Teho: 4W

Tuotekoodi:

Viite: 7908

Tuotteen lyhyt kuvaus:

Tutustu DMX512-ohjainpdydan

mukavuuteen, joka on ihanteellinen
helppoon kokemukseen. 192 DMX-kanavan
ja 8 ohjelmoitavan kohtauksen avulla luot
vaikuttavia efekteja. Tallenna jopa 240
kohtausta ja ohjaa nopeutta tarkasti. LED
Digital Display helpottaa asetusten
tekemistd, kun taas aaniohjaus, TAP Sync tai
automaattinen toiminto lisadvat
monipuolisuutta. Yhteensopiva AC90-230V
50-60Hz jannitteiden kanssa. Yksinkertaista
ohjausta ja nosta tapahtumasi uudelle tasolle
talla luotettavalla ohjaimella.

Jannite: AC 90-230V

Kotelo: Alumiini + PC

Sertifiointi: CE - ROHS

IP- Suojaus : IP20

Pituus (mm): 485 x 135mm x H40mm
Toimintataajuus (Hz) : 50/60Hz
Lampétila (2C): -20°C ~ +55°C
lisdinformaatio: LED Digital Display
Kanavien lukumaara: DMX512 : 192 Channels -Number of sequences: 6
Ohjaustilat: DMX

Takuu (vuotta): 2

Tuotteen Kuvaus:
Valaistuksen ohjauskonsoli - DMX512 -192 kanavaa

Valmistaudu viemaan tapahtumasi uudelle tasolle upean DMX512-ohjauspdydan avulla. Suunniteltu helppokayttoisyytta ja tarpeettomia mutkia valttden, tdma DMX-ohjainpdyta tarjoaa
sinulle kaiken tarvittavan vaikuttavien valaistusefektien luomiseen helposti ja edullisesti.

192 DMX-kanavaa antavat sinulle tarkan kontrollin valoistasi ja efekteistasi, jolloin voit luoda kiehtovia ja immersiivisia tunnelmia jokaiseen tilanteeseen. Olipa kyseessa sitten juhlat,
konsertti tai mika tahansa tapahtuma, ohjauspdytdmme antaa sinulle tarvittavan joustavuuden saatda ja mukauttaa valaistustasi jokaiseen yksityiskohtaan.

Tama ohjainpdyta sisaltaa 8 ohjelmoitavaa kohtausta, joiden avulla voit tallentaa tiettyja valaistusasetuksia ja paasta niihin nopeasti kasiksi. Lisaksi voit tallentaa yhteensa jopa 240
kohtausta, mika antaa sinulle laajan valikoiman vaihtoehtoja sopeutua mihin tahansa tilanteeseen ja luoda dynaamisia ja jannittavia efekteja.

Lisaksi ohjauspéytamme DMX 512 mahdollistaa jopa 23 sekvenssin tallentamisen, joista jokaisella on 6 ohjelmoitavaa jatkumoa. Tama tarkoittaa, ettd voit luoda monimutkaisia ja
synkronoituja sekvensseja, jotka sopivat taydellisesti tapahtuman tunnelmaan ja rytmiin. Lisdksi integroidun nopeuden saadon avulla voit tarkasti saataa sekvenssien rytmia ja
voimakkuutta.

DMX-ohjaimella voit ohjelmoida sekvensseja automatisoimaan ja yksinkertaistamaan monimutkaisten valaistusefektien luomista. Jokainen sekvenssi koostuu sarjasta tapahtumia, joissa
jokainen tapahtuma voi sisaltad muutoksia DMX-kanavien arvoissa, jotka hallitsevat valojen voimakkuutta, varia, sijaintia tai muita parametreja. Voit esimerkiksi ohjelmoida sekvenssin,
jossa valot hitaasti liikkuvat huoneen yli ja vaihtavat varia asteittain. Tai voit luoda sekvenssin, jossa valot nopeasti valahtelevat luoden stroboskooppiefektin. Mahdollisuus tallentaa
useita sekvensseja ohjauspdytaan antaa sinulle suuremman joustavuuden sopeuttaa valaistus erilaisiin hetkiin tai tilanteisiin tapahtuman aikana. Voit mukauttaa ja saataa sekvensseja
tarpeidesi mukaan ja aktivoida ne oikeaan aikaan luodaksesi vaikuttavan ja immersiivisen visuaalisen kokemuksen.

DMX-ohjaimen asetusten hallinta ja saatd on intuitiivista ja helppoa LED-nayton ansiosta. Tama mahdollistaa selkean ja yksinkertaisen navigoinnin vaihtoehtojen ja asetusten valilla,
mika saastaa aikaa ja vaivaa. Lisaksi sinulla on useita tapoja aktivoida kohtauksia, olipa se sitten aanen, TAP Syncin tai automaattisen aktivaation avulla, mika mahdollistaa valojesi
synkronoinnin musiikin ja tapahtuman muiden elementtien kanssa saumattomasti.

Kun aktivoit TAP Sync -toiminnon DMX-ohjaimessa, voit synkronoida valaistuksen muutosten nopeuden musiikin tempoon tai manuaalisesti maarittamaasi rytmiin. Tama tapahtuu
painamalla painiketta tai nappainta ohjaimessa samaan tahtiin kuin haluat valaistuksen muutosten synkronoituvan. Esimerkiksi jos sinulla on musiikkikappale ja haluat valojen vaihtavan
varia tai voimakkuutta musiikin rytmin tahdissa, voit kdyttaa TAP Sync -toimintoa. Painamalla painiketta musiikin tahdissa ohjain havaitsee nama impulssit ja saataa automaattisesti
tallennettujen sekvenssien tai jatkumojen nopeuden vastaamaan haluttua rytmia. TAP Sync -toiminto on kateva ja nopea tapa saavuttaa reaaliaikaisesti musiikin kanssa synkronoidut
valaistusefektit ilman tarvetta ohjelmoida jokaista muutosta erikseen. Lisdksi se mahdollistaa suuremman vuorovaikutuksen ja kontrollin live-tapahtumissa, koska voit mukauttaa
valaistusta lennossa musiikin muutosten tai tapahtuman kohokohtien mukaan.

DMX-poytasovitin mukautuu myds jénnitteen tarpeisiisi, AC90-230V 50-60Hz. Tama tarkoittaa, ettd voit kayttaa sita eri paikoissa huoletta ja antaa sinulle tarvittavan joustavuuden vieda
valosi minne tahansa.

Yhteenvetona, DMX-poyta on taydellinen niille, jotka haluavat helppokayttdisen ja saavutettavan ohjauskokemuksen tinkimatta laadusta ja monipuolisuudesta. Yksinkertaista
valaistuksen ohjauskokemustasi ja anna tapahtumiesi loistaa tdman luotettavan ja tehokkaan ohjaimen avulla.

PAAOMINAISUUDET:

¢ 192 DMX-kanavaa.

¢ 30 pankkia, joissa jokaisessa 8 ohjelmoitavaa kohtausta.
¢ 8 liukusaadinta reaaliaikaiseen saatéon.

* AUTO-tila, jota ohjataan TAP SYNC- ja SPEED-toiminnoilla.
¢ LED-nayttd 4 numerolla.

Huomautus: Tuote voi muuttua ilman ennakkoilmoitusta. Varmista, ettd kaytat viimeisinta teknista tietolehtista.
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¢ Manuaalinen Blackout (pimea kytkenta).
* Haivytysajan saato.

TEKNISET TIEDOT:
¢ Virtalahde: DC+9-12V.
e Lahté: AC230V-50Hz (AC120V-60Hz) 300Ma, DC9V300Ma.
¢ Mitat: 482x132x73mm.
¢ Paino: 2,5 kg.
KAYTTOOH)JEET - YLEISKUVAUS:
¢ Jokaiselle kohtaukselle on kaytettavissa 192 DMX-kanavaa.
* Yhteen pankkiin voi ohjelmoida 8 kohtausta. Kun kohtaus aktivoidaan, se toistetaan yhdessa pankin muiden kohtausten kanssa silmukassa.
* Valitse pankki painamalla yl6s- ja alas-nappaimia. Kaytettavissa on 30 pankkia, joista voi valita vain yhden kerrallaan.
* Kohtaukset voidaan toistaa automaattisesti, ja niiden kesto riippuu TAP SYNC:lI& asetetusta temposta. Voit mydés manuaalisesti painaa kohtausndppaimia kohtausten
toistamiseksi.
* Valittavissa on 6 erilaista "chasea", joissa jokaisessa on 240 kohtausta.
KOHTAUKSET:

¢ Kun olet ohjelmointitilassa (PROGRAM), paina PROGRAM-nappaintd 2 sekunnin ajan siirtydksesi MANUAALI-tilaan. Jos pankissa ei ole ohjelmoitu kohtauksia, niité ei voi
toistaa. Toistetaan vain aiemmin ohjelmoituja kohtauksia.

MANUAALINEN KAYTTO:
* Valitse pankki ja paina SCENE-ndppainta toistaaksesi kohtauksen. Jos painat SCANNER-ndppainta, se tallentuu toisen SCANNERIn tallentamiseen.
AUTO RUN:

* Paina AUTO/DEL-nappainta, vastaava LED syttyy. Paina sitten TAP SYNC/DISPLAY-n&dppainta ja odota hetki, jonka jalkeen paina sitd uudelleen. Tama aikavali maarittaa
AUTO RUN -tilan nopeuden, enintdan 10 minuuttia. Jos painat nappaintéd useammin kuin kaksi kertaa, otetaan huomioon vain kaksi viimeisinta painallusta.

KOHTAUSNAPPAIMET:

* Paina kohtausnappainta aktivoidaksesi tai tallentaaksesi kohtauksen, nayton toinen numero nayttaa kohtauksen numeron 1-8 valilla.
SIVUN VALINTA:

* Paina PAGE SELECTOR -nappainta valitaksesi joko kanavat 1-8 tai 9-16 jokaiselle SCANNER:ille.
FADERIN NOPEUS:

* Siirra faderia muuttaaksesi CHASEn nopeutta.
FADER TIME SLIDER:

« Siirra tata faderia saataaksesi haivytysaikaa.
PANKIN NAPPAIMET (YI6s tai Alas):

¢ Paina YI6s- tai Alas-nappaintd pankin numeron lisddmiseksi tai vahentdmiseksi, joka nékyy naytoén kolmannessa ja neljannessa merkissa (01-30).
OHJELMOINTI:

¢ Kaynnista laite, se on MANUAALI-tilassa. Paina PROGRAM-nappainta 2 sekunnin ajan. Vastaava LED vilkkuu. SCENE ja CHASE ovat valmiina ohjelmoitavaksi. Palataksesi
toistotilaan, paina PROGRAM-nappaintéd uudelleen. LED sammuu talléin.

AUTO/DEL:
A. Toistotilassa (RUN) paina Auto/Del-ndppaintd, vastaava LED syttyy, osoittaen, ettd AUTO/RUN-tila on aktivoitu.
B. Paina tata nappainta SCENEjen tai CHASEjen ohjelmoimiseksi, kun olet PROGRAM-tilassa.
TAP SYNC / DISPLAY:
A. AUTO RUN -tilassa toistonompeus tallennetaan kahden viimeisimman nappainpainalluksen perusteella.
B. Ohjelmointitilassa valitse naytélla STEP tai BANK.
BLACKOUT:
« Paina tatd nappaintd sammuttaaksesi kaikki tietolahdét (ei muita toimintoja). Paina sitd uudelleen poistuaksesi tésta tilasta ja lahettdaksesi DMX-tietoja uudelleen.
DMX OUT:
* DMX512-tietolahto.
DC INPUT:
¢ DC9V-12V, 300 Ma, MIN.
KOHTAUSTEN OHJELMOINTI:

* Paina PROGRAM-nappainta 3 sekunnin ajan. Vastaava LED vilkkuu, osoittaen, etta laite on PROGRAM-tilassa. Paina SCANNER-nappainta (tai nappaimia, jos haluat
ohjelmoida useita laitteita samanaikaisesti). Séada fadereita tarpeen mukaan. Paina MIDI / ADD.

FactorLED:in tuotteet tarjoavat LAATUTAKUUN ja sisaltavat kaikki tarvittavat elementit JAKELUA, TUONTIA tai TUKKUMYYNTIA varten, mukaan lukien jokaisen LED-tuotteen tekniset
tiedot.

Lisakuvia:

Huomautus: Tuote voi muuttua ilman ennakkoilmoitusta. Varmista, ettd kaytat viimeisinta teknista tietolehtista.
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